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Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani - Nepovinné predméty

Predmeét: Informatika v praxi

Vzdélavaci oblast: Informaéni a komunikaéni technologie

Charakteristika vyu ¢ovaciho gredmeétu

Obsahové ¢asové a organizéni vymezeni

Nepovinny gednet Informaini a komunikani technologie umaitlje vSem Zakm dosahnout zakladni Ura¥imformani gramotnosti — ziskat
zakladni dovednosti v ovladani vygaini techniky a modernich inforgrdich technologii, Zaci se mohou lépe orientovatess\été informaci a
informace tvéivym zpisobem vyuzivatip dalSim vzdlavani i v praktickém zivét Narista poteba osvojit si zakladnich dovednosti prace s
vypocetni technikou, proto byla véthvaci oblast Informai a komunikani technologie Zazena jako povinna seéést zakladniho vathvani
na 1. a 2. stupni. Dovednosti, které zZaci zisksgpi) nezbytnym fedpokladem uplatmi na trhu prace i podminkou k rozvijeni profesni i
zajmovecinnosti. Zvladnuti vypeetni techniky, zejména rychlého vyhledavani a apraoci potebnych informaci pomoci internetu a jinych
digitalnich médii, umaiuje zakim i vzdalenémuiistupu k vzdlavacimu obsahu, vede k moznosti vyuzit mnohonasedifiho p@tu dat a
informaci nez dosud, urychluje aktualizaci pozhahk/hod® dophuje standardnidebni texty a poricky.

Osnovy nepovinnéhoipdnEtu jsou zpracovany podle zasad pro zpracovani,diypoovani a upravy ramcového ¥aaciho programu pro zakladni etavani (RVP ZV)
v souladu se Skolskym zakonem. Je v souladu s SXRBakladni Skoly a Mateské Skoly Kameriky



Dovednosti ziskané v nepovinnéiegnttu Informatika v praxi umaiuji Zakim pouzivat vypeetni techniku ve vSech vé&dvacich oblastech
celého zakladniho vzthvani. Tato rovina stava se gaati vSech vztlavacich oblasti zakladniho v&dvani.

Tydenni¢asova dotaceipdnétu: 2 hodiny jednou za 14 dniigalét je nepoving zatazen do 7. — 9. tmiku.

Ucivo vede k:
* poznani ulohy informaci a inforraich ¢innosti a k vyuzivani modernich informach a komunikénich technologii,
* porozungni toku informaci, p&inaje jejich vznikem, uloZzenim na médiunemposem, zpracovanim, vyhledavanim a praktickym
vyuzitim,
* schopnosti formulovat sy pozadavek
* porovnavani informaci a poznétk wtSiho mnoZzstvi informiich zdrofi, a tim k dosahovanitéi wrohodnosti vyhledanych informaci,
* vyuZivani vypaéetni techniky ke zvySeni efektivnostiani a racionakjsi organizaci prace,
e tvorivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych pedkl pri prezentaci vysledksvé prace,
* respektovani prav k duSevnimu vlastnictiriyyuzivani software,
* zaujeti odpo¥dného, etickéhoijstupu k nevhodnym obsaém vyskytujicim se na internetiijinych meédiich

Vychovné a vzdlavaci strategie pro rozvoj kompetenci zak
Kli éové kompetence:

Kompetence k ¢eni

. umoziujeme Zakm pristup k internetu a vyuzivame Skolni knihovnu

. behem vzalavani zéazujeme skupinovou praci a vzajemnou pomocdeni
. Z4&ci se tastni fiznych soutzi

. Zzaky vedeme k sebehodnoceni

. individualnim gistupem k Zakovi umdiijeme \étSi Sanci prozit Usgh

Kompetence keSeni problérin

. Zaci jsou vedeni k pouzivani internetu
. Zzaky vedeme k logickému hodnoceni dosazenycledigsla vystuph
. Zzaky vedeme k praci s informacemi
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Kompetence komunikativni

. vedeme Zaky ke komunikaci v tymu seétnou vazbou
Kompetence socialni a personalni
. béhem vza@lavani zéazujeme skupinovou praci a vzajemnou pomocdeni
Kompetence otanské
. Zaci respektuji zakony o dusevnim vlastnictvi
Kompetence pracovni
. pomahame Z&kn s profesni orientaci
Vystup Ucivo Mezipredmétoveé vztahy

= ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i
tabulkovymi editory a vyuziva vhodnych aplikaci

= uplatiuje zakladni estetick& a typograficka pravidla f
praci s textem a obrazem

= vklada hudbu do prezentace

= MS Power Point

= Tvorba prezentace

» Prace s textem

= Obrazek v prezentaci

= zvladne BZné Ulohy peitacové grafiky - jednoduché
retuSe, praci s vyoy a vrstvami

» seznami se s jednoduchym nastrojem pro tvorbu 30
grafiky

= Dokaze rychle a efektivzpracovat

» Paizuje digitalni fotografie, organizuje je a vyhleda
na disku.

= Zvlada zakladni uzivani vektorového

editoru ZonerCallisto a umi vytyio

= 3D modelovani — SketchUp

» Koment&

= Zakladni operace v
ZonerPhotostudio

= popisovani fotografii (EXIF)

= grganizace pomoci Kibvych slov

= hromadné zrény velikosti

= ot&eni a dez fotografii

» Sezndmeni s ZonerCallisto

» zaklady ovladani
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Vystup

U¢ivo

Mezipredmétove vztahy

jednoduchou vektorovou grafiku.

= Orientuje se v pojmech tykajicich se grafiky.

= Vi, jak jsou tvdeny barvy v péitacich,

a zna zakladni barevné modely.

» Jak vybrat dobry digitalni fotoaparat,

jaké parametry jsoudtezité.

» Rozumi dilezitym pojmim a technikam pouzivanym
pri tvorbé bitmapové grafiky.

= Chape, kdy je lepSi pouzivatamou selekci a kdy
masky.

= Zakladni pojmy z oblasti grafiky

= Barevné modely pouzivané
= Digitalni fotoaparaty, fotografie a

= Co je to vrstva a kemu je
» Rozdil mezi selekci a maskou — ¢

= Techniky pro slgovani obrazi

(rozliSeni, pixel, barevna hloubka
prahlednost, antialiasing, rastrové
vektorové typy grafickych soubir
v grafice

pojmy s tim spojené

pouziti

v kolaze

= Orientuje se v pojmech PPT, video, flash.

= Dokaze vytvdit prezentaci na dané téma.

» Rozviji svou kreativitu aiedstavivost a samo-
statnost. Pracuje s informacemi v souladu se zakony
duSevnim vlastnictvi.

= Multimedialni prezentace (PPT,

= Sablony
= OLE objekty
» Rozpohybovani a propojeni

= Efekty
= Zvuky
= Casovani, animace, video (kratky

= Formaty zvuku a videa, f#,

video, flash)

snimk.

film)

Uprava, ulozeni (Pinnacle Studio
Ultimate).

= Orientace v zakladnim HW vybavenigiace

= Konfigurace a instalace PC.
» Z&kladni diagnostikaipporuse.
» Zachrana dat
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