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Predpokladany cas: 3 vyuéovaci hodiny
Stupen vzdélavani: 2. ro¢nik, prvni stupeii
Pomﬁcky: pracovni list, interaktivni tabule

Metodicky postup

1. Uvodni motivace

Ucitel prezentuje novou slovni zasobu pomoci plySovych hracek. Déti si je posilaji,
opakuji nazev a pridaji barvu, pripadné velikost zvirete. V dalsi hie ucitel schova hracky
po mistnosti, déti se rozebéhnou a pri objeveni feknou nahlas nazev. Pri posledni hie
vyrovna ucitel plySové hracky do rady a ikolem Zaka je prinést tu hracku, kterou mu
rekne.

2. Prace s mapou

Zaci se pokusi na nasténné mapé ukazat, do jakych zemi jednotliva zvitata patfi. Ucitel opravi
pfipadné chyby a ptida nazev zemé v anglictiné.

3. Pribéh

Utitel vypravi jednoduchy smysleny piibéh o zvitatech. Zaci nejprve poslouchaji, zkousi
si zapamatovat vSechna zvirata, ktera jsou v pribéhu zminéna. Poté je nakresli na tabuli,
zapoji se do pribéhu a zkusi si pribéh zahrat.

4., Prace s interaktivni tabuli

Soubor ve formdtu Smart naleznete jako prilohu na CD nebo je ke staZeni na webovych
strankdch Zakladni a Materské skoly Kamenicky. Zvukové soubory ve formdtech MP3 a
WMA naleznete tamtéz.

V prvnim tkolu spojuji Zaci obrazek se spravnym slovem, ktery se ukryva pod obrazkem
srdce.

Zdroj obrazku: Creative Commons Deed CCO, http://publicdomainvectors.org/photos/Cat_001_Face_Cartoon.png



V néasledujicim tkolu se zaklim sttidaji obrazky,
poklepnutim na tabuli se zastavi, objevi se tfi varianty
slov a vyberou tu, ktera popisuje obrazek.

Tretim tkolem je najit spravné dvojice karet. Pti
kazdém otoceni Fekne nahlas nazev zvirete.
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Pti poslednim tkolu se Zaci rozdéli do dvojic. Ucitel
ukaze na interaktivni tabuli skryty obrazek. Zaci
odkryvaji jednotliva policka a hadaji, které zvire se pod Sedivymi poli ukryva. Ta dvojice,

kterd uhadne a spravné napiSe nazev, ziskava body. Spravnost si ovéii poklepanim na
obrazek srdce, pod kterym se ukryva spravné slovo.

Zdroj obrazku:
http://www.barransclass.com/phys1090/circus/Haynes_K/Labor

2.html
http://hdwallsource.com/fantastic-panda-wallpaper-41786.html
http://islandbreath.blogspot.cz/2009/06/getting-camel.html

5. Zavérecné hry a opakovani

Pantomimicka hra, ve které jeden predvadi zviie a ostatni hadaji. Hra na schovavani
predméti. Hra na tymy.

Reflexe

Zaci si obohati slovni zasobu, pracuji s mapou, spojuji si informace o zvifatech a o
zemich. Zopakuji si ¢islovky a barvy.
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