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https://www.google.cz/maps/@49.7387119,15.9776722,1
Predpokladany cas: 2 vyucovaci hodiny 029m/data=13m11e3

Stupen vzdélavani: druhy stupen
Pomiicky: pracovni list

Co je Google Earth

Cilem vyzkumu je naucit zaky pracovat s programem Google Earth. Diilezité je, aby si dokazali
najit cokoliv na zemském povrchu, co je zajima. Cilem je také seznamit zaky s leteckym
simulatorem v programu Google Earth. Z4ci se naué{ v programu naplanovat trasu.

Metodicky postup

1. Uvodni motivace

Létali jste nékdy v leteckém simulatoru? Vidéli jste své bydlisté i Skolu z druzice? Chcete se projit

Vv

ulicemi napf. PariZe, Ria de Janeira nebo New Yorku?

2. UKkoly (otazky)

Ukoly naleznete v ptiloze ¢. 1

ZAci maji v priib&éhu monologu uéitele moznost reagovat na viechny nové ziskané informace a
také odpovidaji na mnoho otazek, na které se pedagog zepta. Pii praci s Google Earth si kazdy
vyzkousi pravé vysveétlené funkce a orientaci v programu.

3. Vyhodnoceni tkolu (otazek)

ZAci si v programu Google Earth zkusi najit své bydlisté a $kolu, do které pravideln& dochazi.
Poté si projdou ulicemi libovolnych mést a po pamatkach ¢i sportovnich ¢i jinych mistech. Také
se prolétnou v leteckém simulatoru a na zavér si v planovaci naplanuji svou vlastni trasu, kterou
porovnaji s topografickou mapou.
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Ukoly
1. Vyhledej skolu.
2. Najdi své bydlisté.
3. Zkus pribliZit Skolu i bydlisté.
4. Projdi se ulicemi tvého bydlisté.
5. Prohlédni si vymezené uzemi.
6. Prolet si vymezené tizemi v leteckém simulatoru.
7. Naplanuj si trasu v planovaci tras.

8. Porovnej s topografickou mapou.



